……....................................... İLKÖĞRETİM OKULU 2010 – 2011 EĞİTİM ÖĞRETİM YILI

1. SINIF SANAT ETKİNLİKLERİ DERSİ ÜNİTELENDİRİLMİŞ YILLIK DERS PLANI
ÖĞRENME ALANI :  SANATLAR EĞİTİMİ                                                                                                        TEMA : SANATLARLA OYUN

	AYLAR
	HAFTA
	SAAT
	KAZANIM
	ETKİNLİKLER
	AÇIKLAMALAR
	ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME
	ARA DİSİPLİNLER

	EYLÜL
	4
	1
	1. Oyunlara katılmaya istekli olur.
	( Meyve sepeti oyunu öğretmen tarafından oynatılabilir ( (1 ve 4. kazanımlar).
	[!] Sınıfça bilinen ve çocukların gelişim seviyesine uygun oyunlar seçilebilir.
	( Bu sınıfta öz değerlendirme, akran değerlendirme, derecelendirme ölçekleri, kontrol listeleri, performans ödevleri, projeler, dereceli puanlama anahtarı kullanılarak değerlendirme yapılabilir.
	( 1.  Rehberlik ve Psikolojik Danışma (1.6-Oyuna katılmak için girişken davranışlar sergiler)

( 2.  Spor Kültürü ve Olimpik Eğitim (18- Spor türlerine göre kuralların neler olduğunu bilir.)

( 3.  Spor Kültürü ve Olimpik Eğitim (19-Sporda kurallara uymamanın sonuçlarını tartışır)

( 3.  Rehberlik ve Psikolojik Danışma (1.7-Oyun kurallarına uyar)   

( 6.  Rehberlik ve Psikolojik Danışma (1.14-Grupla işbirliği yapar)

( 6. Özel Eğitim (10-Başkalarıyla olumlu ilişkiler kurar)

	
	5
	1
	
	
	
	
	

	EKİM
	1
	1
	2. Oyunların kurallarını tanır.
	
	
	
	

	
	2
	1
	3. Oynadığı oyunların kurallarına uyar.
	( Meyve sepeti oyunu değiştirilerek oynanabilir. Başka çocuk oyunları da öğrenciler tarafından değiştirilerek oynanabilir. Şarkılı ve tekerlemeli oyunlar sözleri değiştirilerek oynatılabilir. Oyun

sırasında hissettikleri duyguları söylemeleri sağlanabilir (2–6. kazanımlar).
	
	
	

	
	3
	1
	4. Oynadığı oyunla ilgili duygularını ifade eder.


	
	[!]   Atatürk’ün çocukluğunda ne tür oyunlar oynamış olacağı hayal ettirilir. Amaç Atatürk’ün bir zamanlar çocuk olduğunu ve oyunlar oynadığını kavratmaktır. Bu kazanım 29 Ekim Cumhuriyet Bayramı ve 10 Kasım Atatürk’ü Anma Günü ve Atatürk Haftası’nda işlenmelidir

(10. kazanım).

	
	

	
	4
	1
	4. Oynadığı oyunla ilgili duygularını ifade eder.


	
	
	
	

	KASIM
	1
	1
	5. Bilinen bir oyunu grupla farklı şekilde oynamaya istekli olur.

6. Grupla iş birliği içinde çalışmaktan zevk alır.
	( Atatürk’ün çocukluğu ile ilgili bir anı seçilerek sınıfta okunabilir. Öğrencilere Atatürk’ün çocukluğunda ne tür oyunlar oynamış olabileceği sorulabilir. Bu oyunlardan bir tanesi seçilip öğrencilerin oynaması sağlanabilir (10. kazanım).
	
	
	

	
	2
	1
	10. Atatürk’ün çocukluğu ile ilgili dinlediği anılardan, oynadığı oyunlarla ilgili çıkarımlarda bulunur.
	
	
	
	


……....................................... İLKÖĞRETİM OKULU 2010 – 2011 EĞİTİM ÖĞRETİM YILI

1. SINIF SANAT ETKİNLİKLERİ DERSİ ÜNİTELENDİRİLMİŞ YILLIK DERS PLANI
ÖĞRENME ALANI :  SANATLAR EĞİTİMİ                                                                                                      TEMA : SANATLARLA OYUN

	AYLAR
	HAFTA
	SAAT
	KAZANIM
	ETKİNLİKLER
	AÇIKLAMALAR
	ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME
	ARA DİSİPLİNLER

	KASIM
	4
	1
	5. Bilinen bir oyunu grupla farklı şekilde oynamaya istekli olur.

6. Grupla iş birliği içinde çalışmaktan zevk alır.
	( Oynadığı oyuna veya tekerlemeye uygun bir ritim bulur. Oynadığı oyunun resmini yapar, tekerlemedeki kelimelerin söylenişine uygun

el çırpar, kalemleri vurur, ayaklarını vurur, parmaklarını şıklatır ya da oynadığı oyunla ilgili hikâye anlatabilir vb. (7. kazanım).

( Top oyunu hem bahçede hem de sınıfta oynanabilir. Sonra bu oyun için hangi mekânın daha uygun olduğu tartışılabilir. Öğrencilerden oyun örnekleri vermeleri istenir ve bu örnekler için hangi mekânın uygun olduğuna karar verilerek uygun mekânda oynanabilir (8–9. kazanımlar).


	 [!]  Resim, müzik, edebiyat, dans, mimari, heykel, drama, tiyatro, fotoğraf vb. ‘den uygun olanları kullanmanız tavsiye edilir (7. kazanım).
	( Bu sınıfta öz değerlendirme, akran değerlendirme, derecelendirme ölçekleri, kontrol listeleri, performans ödevleri, projeler, dereceli puanlama anahtarı kullanılarak değerlendirme yapılabilir.
	( 6.  Rehberlik ve Psikolojik Danışma (1.14-Grupla işbirliği yapar)

( 6. Özel Eğitim (10-Başkalarıyla olumlu ilişkiler kurar)

	ARALIK
	1
	1
	7. Oynadığı oyunları farklı sanatsal yollarla ifade eder.
	
	
	
	

	
	2
	1
	7. Oynadığı oyunları farklı sanatsal yollarla ifade eder.
	
	
	
	

	
	3
	1
	7. Oynadığı oyunları farklı sanatsal yollarla ifade eder.
	
	
	
	

	
	4
	1
	8. Oyun oynadığı mekânın özelliklerini fark eder.

9. Bulunduğu mekânın özelliklerine göre nasıl bir oyun seçmesi gerektiğini açıklar.
	
	
	
	

	
	5
	1
	8. Oyun oynadığı mekânın özelliklerini fark eder.

9. Bulunduğu mekânın özelliklerine göre nasıl bir oyun seçmesi gerektiğini açıklar.
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1. SINIF SANAT ETKİNLİKLERİ DERSİ ÜNİTELENDİRİLMİŞ YILLIK DERS PLANI
ÖĞRENME ALANI :  PROJE ÇALIŞMALARI                                                                                                           TEMA :  OYUN DÜNYAM
	AYLAR
	HAFTA
	SAAT
	KAZANIM
	ETKİNLİKLER
	AÇIKLAMALAR
	ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME
	ARA DİSİPLİNLER

	OCAK
	1
	1
	17. Kapalı alanlarda oynanan oyunlara örnekler verir.
	( Kapalı ve açık alanda oynanan oyunlar sınıfta tartışılabilir. Kapalı ve açık alanda oynanma nedenleri üzerine konuşulabilir. Oyun oynamanın faydalarından söz edilebilir (17. kazanım).

( Öğrencilerin seçtiği oyunlardan bazıları sınıfta veya bahçede oynatılabilir (18 ve 19. kazanımlar).

( Tanışma oyunları, yürüme oyunları, eşini bul, yuvanı bul, meyve sepeti vb. oyunlar öğretmen liderliğinde oynatılır (Bakınız ısınma çalışmaları, s.139) (20. kazanım).

( Oynanan oyunların resimleri çizilebilir. Sınıf gruplara ayrılıp oyun hamurlarıyla beğendikleri oyunların betimlemelerini yapabilirler. Örneğin ip atlayan, top oynayan, saklambaç oynayan, elim sende oynayan çocuklar vb. (21. kazanım).
	[!]  Dramadaki ısınma oyunlarını tercih edebilirsiniz (19. kazanım). 


	( Bu sınıfta öz değerlendirme, akran değerlendirme, derecelendirme ölçekleri, kontrol listeleri, performans ödevleri, projeler, dereceli puanlama anahtarı kullanılarak değerlendirme yapılabilir.


	

	
	2
	1
	18. Açık alanlarda oynanan oyunlara örnekler verir.
	
	
	
	

	
	3
	1
	19. Örnekler verdiği oyunları sınıfta oynamaya istekli olur. 

20. Oyunlara katılmaktan zevk alır.
	
	
	
	

	
	4
	1
	19. Örnekler verdiği oyunları sınıfta oynamaya istekli olur. 

20. Oyunlara katılmaktan zevk alır.
	
	
	
	

	ŞUBAT
	3
	1
	21.Örnekler verdiği ya da oynadığı oyunları farklı sanatsal yollarla ifade eder.
	
	
	
	

	
	4
	1
	21.Örnekler verdiği ya da oynadığı oyunları farklı sanatsal yollarla ifade eder.
	
	
	
	

	MART
	1
	1
	21.Örnekler verdiği ya da oynadığı oyunları farklı sanatsal yollarla ifade eder.
	
	
	
	

	
	2
	1
	21.Örnekler verdiği ya da oynadığı oyunları farklı sanatsal yollarla ifade eder.
	
	
	
	


……....................................... İLKÖĞRETİM OKULU 2010 – 2011 EĞİTİM ÖĞRETİM YILI

1. SINIF SANAT ETKİNLİKLERİ DERSİ ÜNİTELENDİRİLMİŞ YILLIK DERS PLANI
ÖĞRENME ALANI :  MÜZE KÜLTÜRÜ                                                                                                TEMA : OYUNCAK KOLEKSİYONU
	AYLAR
	HAFTA
	SAAT
	KAZANIM
	ETKİNLİKLER
	AÇIKLAMALAR
	ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME
	ARA DİSİPLİNLER

	MART
	3
	1
	11. Ailesindeki veya yakın çevresindeki koleksiyonları araştırır. 
	( Ailesindeki ve çevresinde yapılmış olan koleksiyonları sınıfa getirip arkadaşlarıyla paylaşmaları sağlanabilir (11.kazanım).

( Öğrenciler evlerinden oyuncak getirir. Bu oyuncaklar özelliklerine göre sınıflara ayrılır. Bunun bir sınıf koleksiyonu

olduğu söylenir. Öğrenciler belirledikleri bir nesne (örneğin taşlar, deniz kabuklar, çiçekler, yapraklar, çıkartmalar kartlar,

boncuk vb.) ile ilgili koleksiyon yaparak koleksiyonu sınıfta sergileyebilirler (12. kazanım).

( Öğrencilerden yaptıkları koleksiyonu anlatması istenebilir (13. kazanım).

( Öğrencilerle birlikte müzeye gidilir. Müzede öğretmenin önceden belirlediği koleksiyon parçaları ile ilgili gözlem

yapılabilir (14. kazanım).

Ankara Üniversitesi Eğitim Bilimleri Fakültesi "Oyuncak Müzesi" gezisi
	[!]  Okulun şampiyonluk kupaları ya da madalyaları, ailesindeki para, peçete vb. koleksiyonları kullanabilirsiniz (11. kazanım). 

[!]  Her hafta belirli sayıda öğrencinin koleksiyonu sınıfta sergilenebilir ve diğer öğrencilere tanıtmaları istenebilir (12. kazanım).

[!]  Bulunduğunuz yerde müze yoksa ören yerlerini, tarihi yerleri, galerileri, konakları vb. kullanabilirsiniz. Eğer bunlardan hiçbiri yoksa sınıf bir müze ortamına dönüştürülebilir (14. kazanım).


	( Bu sınıfta öz değerlendirme, akran değerlendirme, derecelendirme ölçekleri, kontrol listeleri, performans ödevleri, projeler, dereceli puanlama anahtarı kullanılarak değerlendirme yapılabilir.
	( 12. Kariyer Bilincini Geliştirme (5- Zaman içinde gelişen becerileri fark eder)



	
	4
	1
	12. Belirlediği bir nesneyle ilgili koleksiyon oluşturur.
	
	
	
	

	
	5
	1
	12. Belirlediği bir nesneyle ilgili koleksiyon oluşturur.
	
	
	
	

	NİSAN
	1
	1
	13. Oluşturduğu koleksiyonun özelliklerini açıklar.
	
	
	
	

	
	2
	1
	14. Müzedeki  koleksiyonlarla ilgili gözlem yapar
	
	
	
	

	
	3
	1
	14. Müzedeki  koleksiyonlarla ilgili gözlem yapar.
	
	
	
	

	
	4
	1
	14. Müzedeki koleksiyonlarla ilgili gözlem yapar.
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1. SINIF SANAT ETKİNLİKLERİ DERSİ ÜNİTELENDİRİLMİŞ YILLIK DERS PLANI
ÖĞRENME ALANI :  MÜZE KÜLTÜRÜ                                                                                                TEMA : OYUNCAK KOLEKSİYONU
	AYLAR
	HAFTA
	SAAT
	KAZANIM
	ETKİNLİKLER
	AÇIKLAMALAR
	ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME
	ARA DİSİPLİNLER

	MAYIS
	1
	1
	14. Müzedeki koleksiyonlarla ilgili gözlem yapar.
	( Müzede ya da sınıfta gözlenen nesnelerin isimleri beraberce konuşulur. Öğrenciler istedikleri nesne veya nesnelerin resimlerini yaparlar, oyun hamuruyla nesnelerin şekillerini

yapabilirler (15. kazanım).

( Öğrencilerden Atatürk’ün ailesi ve çocukluğu ile ilgili fotoğraf bulmaları ve bu fotoğraflardan Atatürk’le ilgili bir

albüm oluşturmaları istenebilir. Albümler bir araya getirilerek sınıfta sergi düzenlenebilir (16. kazanım).
	[!]  Atatürk’ün ailesi ve çocukluğu ile ilgili fotoğraflar toplanır. Atatürk köşesi oluşturmak için bu fotoğraflardan faydalanılabilir. Bu kazanım 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Çocuk Bayramı ve 19 Mayıs Atatürk’ü Anma ve Gençlik ve Spor Bayramı’nda işlenmelidir (16. kazanım).
	( Bu sınıfta öz değerlendirme, akran değerlendirme, derecelendirme ölçekleri, kontrol listeleri, performans ödevleri, projeler, dereceli puanlama anahtarı kullanılarak değerlendirme yapılabilir.
	

	
	2
	1
	15. Müzedeki gözlemlerini farklı sanatsal yollarla ifade eder.
	
	
	
	

	
	3
	1
	15. Müzedeki gözlemlerini farklı sanatsal yollarla ifade eder.
	
	
	
	

	
	4
	1
	15. Müzedeki gözlemlerini farklı sanatsal yollarla ifade eder.
	
	
	
	

	HAZİRAN
	1
	1
	15. Müzedeki gözlemlerini farklı sanatsal yollarla ifade eder.
	
	
	
	

	
	2
	1
	16. Atatürk’ün ailesi ve çocukluğu ile ilgili fotoğraflardan bir albüm oluşturur.
	
	
	
	

	
	3
	1
	16. Atatürk’ün ailesi ve çocukluğu ile ilgili fotoğraflardan bir albüm oluşturur.
	
	
	
	


SANAT ETKİNLİKLERİ DERSİNDE OYNATILABİLECEK OYUNLAR 
Meyve Sepeti

Grup çember olur. Bir tebeşir yardımı ile herkesin durduğu yer işaretlenir. Grup lideri herkese bir meyve ismi verir. Örneğin elma, armut, muz vb.

Öğretmen çemberin içindedir ve ebenin kendisi de bir meyve ismi alır. Ebe istediği bir meyvenin ismini söyler. Örneğin “elma” der. Çemberdeki bütün elmalar yer değiştirir. Elmalar yer değiştirirken ebe de çemberde yer kapmaya çalışır. Bir kişi yer kapamadığı için açıkta kalacaktır. Bu açıkta kalan kişi ebe olur ve çemberin ortasına gelir. Çemberin ortasına geldiğinde, o da bir meyve ismi söyler. Örneğin elma ya da armut, ya da muz, der.

Oyun böyle devam edebileceği gibi çemberin ortasına gelen ebe, iki meyve ismini aynı anda söyleyebilir ya da meyve sepeti diyerek çemberdeki herkesi oyuna katabilir.


Zim-Zum-Zam

Katılımcılar daire oluşturur. Katılımcıların elinde bir top (Bu, hayali bir top olabileceği gibi başka bir nesne de olabilir.) vardır. Topu, sağ yanındaki kişiye verirken “zim”, sol yanındaki kişiye verirken “zum”, karşısındaki bir kişiye atarsa “zam” demesi gerekir. Doğru sesi çıkaramayan, oyun dışına alınır.

Farklı Yürüme

Sınıfın tamamı dağınık bir biçimde ayakta durur. Öğretmenin yönergesi ile aşağıdaki çalışmalar yapılır.

• müzik eşliğinde ileriye yürüme    • müzik eşliğinde geriye yürüme   • müzik eşliğinde yan yan yürüme  • müzik eşliğinde zigzaglar çizerek yürüme

• müzik eşliğinde olduğun yerde yürüme   • müzik eşliğinde sekerek yürüme    • müzik eşliğinde sıçrayarak yürüme 

• müzik eşliğinde tek ayakla yürüme   • müzik eşliğinde normal yürüme

Balık Ağı – Yengeç

• İki kişi kol kola girer.       • Bu iki kişi yengeç veya balık ağı olur.     • Birbirlerinden ayrılmadan diğer kişileri yakalamaya çalışırlar.

• Yakalananlar yengecin yeni kolları olurlar / yakalananlar ağın parçası olurlar.   • Herkes yakalanınca oyun biter.

• Eğer ağ koparsa yeni iki kişi seçilir.

Beni Takip Et

• Grup üyeleri yürümeye başlar.     • Gruptan bir kişi bir hareket yapar diğerleri onun yaptığının aynısını tekrar eder.

• Grup üyeleri çember olur.      • Grup üyeleri lideri takip eder.      • Grup üyeleri yürümeye devam eder.
Eşini Bul

1. Aşama

• Herkes kendine bir eş seçer.   • Eşler birbirinden ayrılır.    • Ritim eşliğinde yürünür.   • Yürüyüşlerin rutin olmasına dikkat edilir.

• Öğretmen “Eşini bul!” dediğinde herkes eşiyle el ele tutuşup yere çöker.   • En son çöken oyundan çıkar.
2. Aşama

• Oyunun ikinci aşamasında lider “Eşini bulma!” diye seslendiğinde şaşıran oyundan çıkar.
Top Bende Değil

• Grup üyeleri serbest olarak yürür.

• Grup üyeleri elindeki topu, müzik devam ettiği sürece “Top bende değil.” Diye bağırarak başka bir arkadaşa verir.

• Müzik kesildiğinde top kimin elinde kaldıysa o oyun dışı kalır. • Topun elinde olduğu kişiden kaçanlar, top verildiğinde almayanlar da oyundan çıkarlar.

Flamingo oyunu

• Ortada bir çizgi çekilir.    • Bu çizginin bir tarafı deniz diğer tarafı kumsal olarak belirlenir.

• Herkes birer flamingo olur (Flamingolar biliyorsunuz ki tek ayak üzerinde dururlar).  • Öğretmen, “Flamingolar sahilde” dediğinde herkes sahile, “Flamingolar denizde” dediğinde herkes denize geçer.     • Yanlış yere giden yanar.
Mevsimler Oyunu

Oyuncular ‘ilkbahar’ , ‘yaz’ , ‘sonbahar’ , ‘kış’ mevsimlerini alarak dört çeşit gruba ayrılırlar. Her grup kendileri için belirlenen bir köşeye gider ve birer oyuncu seçerek ortaya gönderir. Bu seçilenlerin görevi grupların değişimi sırasında kendi grup oyuncularının dışındaki oyuncuları vurmak ve onları kendi gruplarına katmaktır. Öğretmen ilkbahar-kış derse iki grup oyuncuları vurulmadan birbirlerinin köşesine gitmeye çalışırlar. Köşe değiştirirken vurulan oyuncular takımına (-) sayı kazandırır. En az (-) sayı alan gruplar sırasıyla 1-2-3-4 olur veya vurulan oyuncular vuran oyuncunun grubuna geçer, en çok oyuncu avlayan takım oyunu kazanır.

Öğretmen aynı anda ‘kış-sonbahar’ , ‘yaz-ilkbahar’ diyerek iki grubu birden harekete geçirebilir. 

 Kar Yağmur Oyunu

Bir başkan seçilir. Başkan bütün sınıfı görebilecek bir yerde durur. Oyuna başlamak için ise başkan ‘fırtına’ deyince bütün sınıf ellerini dizlerine vurur. ‘kar’ deyince elleri göğsüne , ‘yağmur’ deyince elleri yukarıda çarparlar.  Başkan birkaç kez düzenli olarak bu isimleri söyler. Daha sonra oyuncuları şaşırtmak için bu isimleri karışık olarak söyler. Şaşıranlar oyundan çıkar, en son kalan alkışlanır. Başkan oyunu tekrar etmeli oyuncuları ve neler yaptıklarını görebilmelidir. Bu dikkat geliştiren bir oyundur.

El Çırpma Oyunu

 Öğretmenin elinde bir top vardır. Öğretmen topu yere vurduğunda öğrencilerin aynı anda el çırpmasını ister. Topu yere vurduğunda el çırpmayan ya da geç kalan öğrenci yanar.  Oyun en son kişi kalana kadar devam eder

İskele, Sancak, Güverte

Lider salonun farklı bölgelerini iskele, sancak ve güverte olarak adlandırır. Lider hangi bölgenin ismini söylerse grubun o bölgeye koşmasını ister. Yanlış yöne giden oyun dışı kalır. En son kalan kaptan olur.

Aşure Oyunu

Grup çember olur. Lider “Ben bir aşureyim, içimde (ayşe).yok.” diyerek öğrencilerden birinin adını söyler. Adı söylenen kendi adını söyleyerek itiraz eder.”Ayşe var, Ahmet yok.” Oyun herkesin başka birinin adını vermesiyle sürer. Şaşıran yanar.

Volkan Patladı

Öğrenciler iki gruba ayrılır. Her gruba farklı renkte ikişer karton verilir. Gruplar derin kolda tek sıra olur. Her grubun karşısına belirli bir hedef konur. Amaçları ellerindeki kartonların üzerine basarak hedefe ulaşmaktır.

             Kabak Oyunu

4-6 oyuncu ile oynanır.her öğrenciye bir numara verilir.. Lider “Ektim biçtim bir kabak oldu.” diye bağırır. Bir numaralı öğrenci “bir kabak olmaz, üç kabak olur.” diye cevap verir. Üç numaralı öğrenci “Üç kabak olmaz ….kabak olur.” cevabını verir. Şaşıran oyuncu çıkar.
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